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КОММЕРЧЕСКОЕ

ПРЕДЛОЖЕНИЕ

на размещение рекламы
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	Основана –  май 2001 года
Формат – А3

Обьем – 48 – 72 полос

Цветность – 4+4 (все страницы)
	Язык издания – русский

День выхода – понедельник

Еженедельный тираж: киевский – 31739 экз.

Другие города Украины – 35761 экз.


	Площадь А3
	Внутренняя 

левая

 полоса
	Внутренняя 

правая полоса
	Фиксированная рубрика

левая полоса
	Фиксированная рубрика

правая полоса
	Фиксированная, руб. Экономика, Финансы
левая полоса
	Фиксированная, руб. Экономика, Финансы
правая полоса
	Последняя обложка

	1
	12400
	14900
	13700
	16400
	15000
	17900
	22700

	1/2
	7400
	8800
	8500
	10100
	9300
	11050
	12500

	1/4
	4800
	5700
	5600
	6700
	6200
	7400
	

	1/8
	2500
	3000
	2700
	3200
	2900
	3500
	

	1/16
	1400
	1600
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Услуги журналиста редакции - 10% от суммы оплаты.

* - цены в у.е. с НДС И НР (оплата производится в грн. по коммерческому курсу)

Условия приема готовой рекламы.

Принимаются следующие носители информации: IOMEGA ZIP (100, 250 Mb), МО 3,5'' (230, 640 Mb) , CD, Floppy Disk 3,5'' (не более 2 шт.).

Макет должен быть сверстан в программе QuarkXpress (версия не выше 4.11) на платформе PC.

К макету должны прилагаться финальные принтерные распечатки подписанные и утвержденные ответственным лицом заказчика.

В случае полосной рекламы размер макета (формат страницы) должен строго соответствовать послеобрезному формату издания, припуск на рубку должен составлять не менее 3 мм.
Рекламные макеты меньших размеров должны строго соответствовать размерам используемым в издании.

Не рекомендуется использовать линии тол-щиной менее 0,25 pt (0,1 мм).

При наличии текста, идущего «вывороткой», минимальный используемый кегль должен быть не менее 6 pt, при этом шрифты с тонкими засечками рекомендуется не использовать. Текст, либо мелкие элементы, идущие «вывороткой», рекомендуется не использовать на композитных (3-4 краски) цветах. Черный текст либо мелкие элементы черного цвета в растровых изображениях не должны быть композитными и должны лежать поверх всех слоев (должен быть установлен атрибут способа наложения красок в положеные Multiply)

Обращайте внимание на значение треппинга для объектов, которые автоматически выставляет программа верстки (они часто бывают некорректными). Мелким объектам с черным заполнением рекомендуется назначать атрибут Overprint (прежде всего это относится к тексту).

Вся текстовая часть должна быть набрана в программе векторной графики переведена в кривые и сохранена в формате Illustrator EPS. Не желательно исполь-зовать градиентные заливки большого размера в файлах Illustrator EPS.

Требования для векторных изображений

Допустимым форматом файлов является Illustrator EPS. EPS-файл не должен содержать растровых изображений. Для всех объектов необходимо устанавливать разрешение вывода 2400 dpi. Файл должен быть сохранен для версии Illustrator 8.0. Вся текстовая часть должна быть переведена в кривые. 
Требования для растровых изображений

Все цветные растровые изображения должны быть сохранены в цветовой модели CMYK.

Допустимыми форматами файлов являются Photoshop EPS или TIFF (без компрессии). Разрешение штриховых изо-бражений (типа Bitmap) должно быть не менее 600 dpi. 

При конвертации из цветовой модели RGB в CMYK необходимо в настройках программы PhotoShop, в меню CMYK Setup, установить следующие параметры:

· Ink Colors: Eurostandart (Coated)

· Dot Gain: Standart 18%

· Separation Type — GCR

· Black Generation: Light

· Black Ink Limit: 95%

· Total Ink Limit: 280%

· UCA Amount: 20%
Перед сохранением окончательной версии растро-вого изображения, которая будет вставляться в мА-кет, удаляйте все альфа-каналы и лишние пути.
Все операции масштабирования, поворота и обрезки изображений лучше проводить в программе PhotoShop, а не в программе верстки либо в программе векторной графики.

При необходимости ограничения изображения имеющимся путем включайте опцию Clipping Path с flatness не менее 1 device pixel.

При использовании Clipping Path изображение сохраняйте в формате EPS.

Требования к публикации созданной в QuarkXpress

Под растровые изображения в формате TIFF создавайте окно с белым фоном или фоном плашки на которой оно лежит, в формате EPS — окно с прозрачным фоном. Под текст и векторную графику — создавайте окно с прозрачным фоном (кроме тех случаев, когда текст должен лежать на цветной плашке).

	СПЕЦИАЛЬНОЕ РАЗМЕЩЕНИЕ

	1-я стр.

1/22 - 2400
Флаер возле логотипа - 4000
2-я стр.

1/6 (270 x 60) – 3700
3-я стр.- 18500
1/2 на 3-ей стр. - 11600
1/4 на 3-ей стр. – 7600
Разворот –  24400
1/2  нестандартная на левой полосе (201,5Х250,5) - 8800
1/2  нестандартная на правой полосе (201,5Х250,5) - 10600



При использовании нестандартных Xtentions — перeдавайте соответствующие файлы (*.хxt).

Атрибут Clipping лучше устанавливать как Item (при этом для путей в растровых изображениях необходимо включать атрибут Clipping Path).

В публикации не должно содержаться шрифтов.

Требования к названиям файлов

В названии файла могут использоваться следущие символы: латинские буквы (a-z), цифры (0-9), также _+([])#' и не может содержать пробелов. Название файла формируется из трех частей:

Фирма_DS#номер_размер.расширение файла.

	

	



      КОММЕРЧЕСКОЕ

        ПРЕДЛОЖЕНИЕ

       на размещение рекламы для направлений: 
туризм и путешествия, гостиницы, персонал и вакансии, обучение, клиники, юристы, бары, рестораны и бутики (элитные марки одежды, обуви и парфюмерии) в рубриках «Гурман», и «Афиша»


	Формат - А3

Обьем - 48 – 60 полос

Цветность - 4+4 

(все страницы)

Бумага - 60 грам/м2 

 Печать - Heat Оffset
	Язык издания - русский

День выхода - понедельник

Еженедельный тираж: 

киевский  - 31739 экз.

другие города Украины - 35761 экз.

	Площадь

А3
	Место размещения

	
	Внутренняя полоса

	1
	5300

	1/2
	2700

	1/4
	1500

	1/8
	800

	 1/16
	420


Стоимость изготовления макета составляет 10% от стоимости рекламной площади.

Услуги журналиста редакции - 10% от суммы оплаты.

	СПЕЦИАЛЬНОЕ РАЗМЕЩЕНИЕ

	2-я стр.

1/6 (270 x 60) - 2500


Нестандартный размер макета – 20% от стоимости рекламной площади.
* цены в у.е.  с НДС и НР (оплата производится в грн. по коммерческому курсу)
Условия приема готовой рекламы.

Принимаются следующие носители информации: IOMEGA ZIP (100, 250 Mb), МО 3,5'' (230, 640 Mb) , CD, Floppy Disk 3,5'' (не более 2 шт.).

Макет должен быть сверстан в программе QuarkXpress (версия не выше 4.11) на платформе PC.

К макету должны прилагаться финальные принтерные распечатки подписанные и утвержденные ответственным лицом заказчика.

В случае полосной рекламы размер макета (формат страницы) должен строго соответствовать послеобрезному формату издания, припуск на рубку должен составлять не менее 3 мм.
Рекламные макеты меньших размеров должны строго соответствовать размерам используемым в издании.

Не рекомендуется использовать линии тол-щиной менее 0,25 pt (0,1 мм).

При наличии текста, идущего «вывороткой», минимальный используемый кегль должен быть не менее 6 pt, при этом шрифты с тонкими засечками рекомендуется не использовать. Текст, либо мелкие элементы, идущие «вывороткой», рекомендуется не использовать на композитных (3-4 краски) цветах. Черный текст либо мелкие элементы черного цвета в растровых изображениях не должны быть композитными и должны лежать поверх всех слоев (должен быть установлен атрибут способа наложения красок в положеные Multiply)

Обращайте внимание на значение треппинга для объектов, которые автоматически выставляет программа верстки (они часто бывают некорректными). Мелким объектам с черным заполнением рекомендуется назначать атрибут Overprint (прежде всего это относится к тексту).
Вся текстовая часть должна быть набрана в программе векторной графики переведена в кривые и сохранена в формате Illustrator EPS. Не желательно использовать градиентные заливки большого размера в файлах Illustrator EPS.

Требования для векторных изображений

Допустимым форматом файлов является Illustrator EPS. EPS-файл не должен содержать растровых изображений. Для всех объектов необходимо устанавливать разрешение вывода 2400 dpi. Файл должен быть сохранен для версии Illustrator 8.0. Вся текстовая часть должна быть переведена в кривые. 
Требования для растровых изображений

Все цветные растровые изображения должны быть сохранены в цветовой модели CMYK.

Допустимыми форматами файлов являются Photoshop EPS или TIFF (без компрессии). Разрешение штриховых изображений (типа Bitmap) должно быть не менее 600 dpi. 

При конвертации из цветовой модели RGB в CMYK необходимо в настройках программы PhotoShop, в меню CMYK Setup, установить следующие параметры:

· Ink Colors: Eurostandart (Coated)

· Dot Gain: Standart 18%

· Separation Type — GCR

· Black Generation: Light

· Black Ink Limit: 95%

· Total Ink Limit: 280%

· UCA Amount: 20%
Перед сохранением окончательной версии растрового изображения, которая будет вставляться в макет, удаляйте все альфа-каналы и лишние пути.
Все операции масштабирования, поворота и обрезки изображений лучше проводить в программе PhotoShop, а не в программе верстки либо в программе векторной графики.

При необходимости ограничения изображения имеющимся путем включайте опцию Clipping Path с flatness не менее 1 device pixel.

При использовании Clipping Path изображение сохраняйте в формате EPS.

Требования к публикации созданной в QuarkXpress

Под растровые изображения в формате TIFF создавайте окно с белым фоном или фоном плашки на которой оно лежит, в формате EPS — окно с прозрачным фоном. Под текст и векторную графику — создавайте окно с прозрачным фоном (кроме тех случаев, когда текст должен лежать на цветной плашке).

При использовании нестандартных Xtentions — перeдавайте соответствующие файлы (*.хxt).

Атрибут Clipping лучше устанавливать как Item (при этом для путей в растровых изображениях необходимо включать атрибут Clipping Path).

В публикации не должно содержаться шрифтов.

Требования к названиям файлов

В названии файла могут использоваться следующие символы: латинские буквы (a-z), цифры (0-9), также _+([])#' и не может содержать пробелов. Название файла формируется из трех частей:

Фирма_DS#номер_размер.расширение файла.
	

	


КОММЕРЧЕСКОЕ

ПРЕДЛОЖЕНИЕ

на размещение рекламы в разделе Classifieds
	Основана - май 2001 года 

Еженедельный тираж: 

киевский  - 31739 экз.

другие города Украины - 35761 экз.

День выхода - понедельник

Обьем - 48 – 60 полос

Формат - А3

Цветность - 4+4                (все страницы)

Бумага - 60 г/м2 

Печать - Heat Оffset
	Распространяется: розничная торговля, подписка, VIP-рассылка, рассылка клиентам-рекламодателям, на бортах авиалиний, промо-мероприятия

Читательская аудитория: представители бизнес-аудитории Киева и регионов Украины

Тематика: панорама политических 

событий, решения властных структур, столичный бизнес, блок "Уикэнд"

Подписка: для физических лиц – 

индекс 23104, для юридических лиц – индекс 23103


	
	

	Страница

А3
	Площадь
	Стоимость, у.е.

	1/15
	105,6 х 60
	220

	1/20
	50,8 х 91,8
	180

	1/30
	50,8 х 60

или

105,6 х 28,3
	110

	1/60
	50,8 х 28,3
	65


Фиксированное место – 10% от стоимости рекламной площади.

Стоимость изготовления макета составляет 10% от стоимости рекламной площади.
Услуги журналиста редакции - 10% от суммы оплаты.

Нестандартный размер макета – 20% от стоимости рекламной площади.
Условия приема готовой рекламы.

Принимаются следующие носители информа-ции: IOMEGA ZIP (100, 250 Mb), МО 3,5'' (230, 640 Mb) , CD, Floppy Disk 3,5'' (не более 2 шт.).

Макет должен быть сверстан в программе QuarkXpress (версия не выше 4.11) на платформе PC.

К макету должны прилагаться финальные принтерные распечатки подписанные и утвержденные ответственным лицом заказчика.

В случае полосной рекламы размер макета (формат страницы) должен строго соответствовать послеобрезному формату издания, припуск на рубку должен составлять не менее 3 мм.
Рекламные макеты меньших размеров должны строго соответствовать размерам используемым в издании.

Не рекомендуется использовать линии тол-щиной менее 0,25 pt (0,1 мм).

При наличии текста, идущего «вывороткой», минимальный используемый кегль должен быть не менее 6 pt, при этом шрифты с тонкими засечками рекомендуется не использовать. Текст, либо мелкие элементы, идущие «вывороткой», рекомендуется не использовать на композитных (3-4 краски) цветах. Черный текст либо мелкие элементы черного цвета в растровых изображениях не должны быть композитными и должны лежать поверх всех слоев (должен быть установлен атрибут способа наложения красок в положеные Multiply)

Обращайте внимание на значение треппинга для объектов, которые автоматически выставляет программа верстки (они часто бывают некорректными). Мелким объектам с черным заполнением рекомендуется назначать атрибут Overprint (прежде всего это относится к тексту).

Вся текстовая часть должна быть набрана в программе векторной графики переведена в кривые и сохранена в формате Illustrator EPS. Не желательно использовать градиентные заливки большого размера в файлах Illustrator EPS.

Требования для векторных изображений

Допустимым форматом файлов является Illustrator EPS. EPS-файл не должен содержать растровых изображений. Для всех объектов необходимо устанавливать разрешение вывода 2400 dpi. Файл должен быть сохранен для версии Illustrator 8.0. Вся текстовая часть должна быть переведена в кривые. 
Требования для растровых изображений

Все цветные растровые изображения должны быть сохранены в цветовой модели CMYK.

Допустимыми форматами файлов являются Photoshop EPS или TIFF (без компрессии). Разрешение штриховых изображений (типа Bitmap) должно быть не менее 600 dpi. 

При конвертации из цветовой модели RGB в CMYK необходимо в настройках программы PhotoShop, в меню CMYK Setup, установить следующие параметры:

· Ink Colors: Eurostandart (Coated)

· Dot Gain: Standart 18%

· Separation Type — GCR

· Black Generation: Light

· Black Ink Limit: 95%

· Total Ink Limit: 280%

· UCA Amount: 20%
Перед сохранением окончательной версии растрового изображения, которая будет вставляться в макет, удаляйте все альфа-каналы и лишние пути.
Все операции масштабирования, поворота и обрезки изображений лучше проводить в программе PhotoShop, а не в программе верстки либо в программе векторной графики.


При необходимости ограничения изображения имеющимся путем включайте опцию Clipping Path с flatness не менее 1 device pixel.

При использовании Clipping Path изображение сохраняйте в формате EPS.

Требования к публикации созданной в QuarkXpress

Под растровые изображения в формате TIFF создавайте окно с белым фоном или фоном плашки на которой оно лежит, в формате EPS — окно с прозрачным фоном. Под текст и векторную графику — создавайте окно с прозрачным фоном (кроме тех случаев, когда текст должен лежать на цветной плашке).

При использовании нестандартных Xtentions — перeдавайте соответствующие файлы (*.хxt).

Атрибут Clipping лучше устанавливать как Item (при этом для путей в растровых изображениях необходимо включать атрибут Clipping Path).

В публикации не должно содержаться шрифтов.

Требования к названиям файлов

В названии файла могут использоваться следущие символы: латинские буквы (a-z), цифры (0-9), также _+([])#' и не может содержать пробелов. Название файла формируется из трех частей:

Фирма_DS#номер_размер.расширение файла.

Цены указаны в у.е.  с учетом НДС и НР
(оплата производится в грн. по коммерческому курсу)
КОММЕРЧЕСКОЕ ПРЕДЛОЖЕНИЕ

на вкладку, вклейку и вшивку рекламных материалов 


	Формат - А3

Обьем - 48 – 60полос

Цветность - 4+4 

(все страницы)

Бумага - 60 грам/м2 

 Печать - Heat Оffset
	Язык издания - русский

День выхода - понедельник

Еженедельный тираж: 

киевский  - 31739 экз.

другие города Украины - 35761 экз.


Издательский Дом "Картель" и еженедельник "Деловая столица" рады предложить Вам размещение рекламных материалов в виде вкладки (листовки, письма, проспекты), вклейки и вшивки в тираж нашего издания. 

Это позволит максимально охватить Вашу целевую аудиторию.

Вкладка рекламных материалов

	Распространение
	Тираж
	Стоимость за вкладку 1 экз.,  у.е.

	
	
	А5
	А4

	Розница (Киев)
	11655
	0,12
	0,16

	Розница ( регионы Украины )
	16285
	0,12
	0,16

	Подписка Киев
	16234
	0,12
	0,16

	Подписка в регионах
	18576
	0,12
	0,16

	подписка VIP-клиенты 


	3000
	0,35
	0,35

	депутаты и органы власти 


	850
	0,60
	0,60

	Авиалинии, презент. цели
	900
	0,60
	0,60

	Всего
	67500
	


Стоимость вкладывания листовки, формат которой превышает А4, обсуждается отдельно, после предоставления в отдел рекламы официальной заявки.

Вклейка и вшивка рекламных материалов

	
	Тираж
	Стоимость за вкладку 1 экз., у. е.

	Вклейка
	не более 8000
	0,35

	Вшивка *
	не более 8000
	0,35


Существуют технические ограничения для вшивки рекламных материалов. За более подробной информацией обращаться в отдел рекламы

Полиграфическая продукция предоставляется заказчиком.

Цены в у.е. с учетом НДС и HP (оплата производится в грн. по коммерческому курсу)
	

	


ДЕЙСТВУЕТ С 27.10.2008г.








Цены указаны в у.е. с учетом НДС и НР. Оплата производится в гривнах по курсу НБУ на момент оплаты.
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